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PRESENTACION DE LA U.LD.C.

Actualmente se considera que los principales propdsitos de las universidades y centros de
estudios superiores giran alrededor de tres puntos indisolubles.

El primero consiste en preservar y transmitir €l conocimiento a las generaciones futuras
principalmente mediante la docencia.

El segundo busca la creacién y actualizacion del acervo cultural y de conocimiento
disponibles, mediante la investigacion y el desarrollo cientifico y tecnoldgico.

El tercero consiste en la extension y difusion de la cultura a todos los niveles.

Es por lo anterior que, en el Departamento de Computacién de la UPIICSA se ha marcado
como propdsito sustantivo la preservacion, transmision, creacion y extension de la cultura
informatica.

En particular la investigacion se considera como un elemento esencial para el logro de este
proposito, ya que propicia un ambiente favorable a la actividad docente y es el mecanismo
idoneo para adquirir nuevos conocimientos: por lo que, a partir de noviembre de 1980 se
cre6 la Unidad de Investigacién y Desarrollo del Departamento de Computacion
(U.ILD.C.) que tiene como proposito la formacién de investigadores buscando propiciar el
desarrollo de proyectos de investigacion de frontera en Computacion e Informadtica, y
repercutir en la constante actualizacidn de profesores y alumnos.



ACTUALIZACION Y FORMACION DE PROFESORES Y ALUMNOS

Formar personas capaces de enfrentarse a los problemas inherentes al ejercicio de una
profesion, es una de las funciones primordiales de una institucion de estudios
profesionales.

Sin embargo, es comtin en los cursos de Licenciatura que sélo se transmita la informacion
del profesor al alumno sin llegar a despertar en éste la inquietud de estudiar la realidad y
proponer nuevas soluciones a la problemdtica existente.

Debido a esto, los alumnos al egresar no tienen la experiencia requerida para analizar y
resolver problemas reales, por lo que sus conocimientos no son aplicables a su entorno
social.

En particular en computacién e informética se requiere del egresado una gran creatividad y
capacidad para enfrentarse a situaciones nuevas y complejas, ya que estas dreas tienen un
crecimiento explosivo, y los sistemas de informacién se involucran pricticamente en
cualquier area del conocimiento humano.

Por otro lado, también se considera que es conveniente una relacion muy estrecha entre
investigacion y docencia, de tal forma que los alumnos utilicen la investigacion como un
mecanismo de aprendizaje y el profesor vea la preparacion del contenido de su curso como
una investigacion.

Es por lo anterior que en la U.ILD.C. se busca despertar la creatividad de los alumnos y su
integracion a los proyectos de investigacion desde los primeros semestres de licenciatura o
antes si es posible.

INVESTIGACION DE FRONTERA

El ser humano siempre ha tratado de representar y comprender la realidad y en este intento
ha generado miultiples teorias y desarrollado su creatividad artistica, tecnoldgica y
cientifica.

En particular la idea de que la Informatica es una herramienta con la cual se puede facilitar
la construccién de modelos de la realidad con el fin de estudiarla y atacar sus problemas,
es cada vez mds fuerte, ya que practicamente en cualquier actividad se encuentran
involucrados componentes en materia, energia, normas o conceptos, los cuales siempre se
pueden representar en términos de datos y transformaciones entre estos.

Es por lo anterior que los principales problemas de la Informética se encuentran en la
construccion, estudio y uso de modelos informéticos, buscando el manejo eficiente de la
informacion, cada uno de los problemas anteriores es tan complejo como el que se
presentd al formalizar el estudio de la fisica (el cual lleva ya muchos afios), sin embargo, la
mayor parte de la actividad informatica en México se centra en la solucién de problemas
de tipo administrativo operativo, o, si incide en otras dreas, es Unicamente como una



herramienta de dltimo nivel, siendo pocas las drea del conocimiento donde por ejemplo, se
estudian los problemas desde el punto de vista de flujo de datos.

Es por lo anterior que en la U.LLD.C. se ha propiciado la investigacién en Computacién e
Informética en su interdisciplina con otras dreas del conocimiento, buscando incidir en los
problemas de fondo de estas dreas y no s6lo darles soporte secretarial o de codificacién de
problemas.

DESARROLLO HISTORICO

Al reestructurarse el Departamento de Computacion en 1980, se planted la necesidad de
contar con un médulo de investigacion, por lo que después de algunos estudios, se cred la
Unidad de Investigacion y Desarrollo, el 1o. de noviembre de 1980; en febrero de 1981 se
integré el primer grupo de investigacion formado por varios profesores y alumnos de
Ingenieria Industrial, Administracion Industrial e Informatica.

Orientdndose los primeros proyectos a la aplicacion de la Informatica, a la Fisica de
Hospitales, Derecho y Administracidon, por un lado, y por el otro, a las dreas de Base de
Datos, Compiladores, Sistemas Operativos y Lenguajes Formales.

En marzo de 1981 se comenzd a trabajar con alumnos de lo. y 20. semestre de
Informética, buscando motivarlos para que realizaran investigacion, el grupo comenzé a
trabajar y consolidarse teniendo en mayo de 1981 su primera reunion ordinaria, buscando
difundir su existencia. A partir de la la. reunion, el crecimiento de la U.LLD.C. fue
explosivo, plantedndose la necesidad de agrupar los proyectos relacionados en lineas y
areas de investigacion y la necesidad de contar con técnicas y métodos para administrar y
desarrollar la investigacion, con lo cual surgi6 un efecto de retroalimentacion entre los
proyectos y la forma de desarrollarlos, comenzandose a integrar un conjunto de métodos y
técnicas orientados a la Investigacion en Informdtica, este proceso continué con un
crecimiento masivo de la U.LLD.C. hasta agosto de 1983 donde se decidi6 estabilizar el
proceso ya que administrativamente era dificil controlar un promedio de 80 a 100 personas
y los requerimientos basicos de crear una masa critica de investigadores y una base de
conocimientos iniciales se estaban logrando.

En septiembre de 1983 se comienza a interrelacionar fuertemente con las otras dreas del
Departamento, apoyando los programas de Extension y Difusion de la Docencia, la
relacion con el drea de docencia se hace cada vez mas fuerte, plantedndose los métodos y
técnicas de investigacion desarrolladas en la U.I.LD.C., como herramientas bdsicas del
informatico y comenzandose a introducir en los cursos; y por otro lado, se comenzaron a
revisar y actualizar varios programas de estudio introduciendo como ntcleo de las
modificaciones, resultados obtenidos en la U.I.LD.C.. Actualmente se estd interactuando
con los profesores con el fin de que propicien la investigacion entre los alumnos, y por
otro lado, ellos mismos se mantengan actualizados mediante proyectos de investigacion
sobre las dreas que imparten.



LINEAS DE INVESTIGACION
La investigacion en el Departamento se desarrolla en:

- Informética aplicada

- Sistemas de informacion

- Computacion

- Administracion informadtica e Investigacion sobre investigacion

En Informatica aplicada, se busca utilizar a la Informatica como una herramienta para
solucionar problemas de otras dreas del conocimiento, se ve como las otras dreas pueden
apoyar a la Informética.

En esta linea, se ha investigado principalmente en Derecho, Educacion y Medicina.

La Investigacion en Sistemas de Informacién se ha centrado en la biisqueda de técnicas y
métodos para el desarrollo de sistemas, incluyendo investigacion sobre Ingenieria de
Software, Administracion del Desarrollo de Sistemas, Algoritmica y Creatividad.

En el drea de Computacion, el enfoque se ha centrado en investigar sobre Base de Datos,
Comunicacién Hombre-Méquina, Sistemas Operativos, Proceso Distribuido y actualmente
se estd integrando un grupo sobre Inteligencia Artificial.

La investigacion en Administracion Informética se ha orientado a los aspectos de
Planeacion y Auditoria, principalmente. Finalmente, la Investigacion sobre Investigacion
se orienta a buscar y proponer métodos para el desarrollo y administracion de la
Investigacion en Informatica.

Los principales resultados del grupo son:
e Creacion de la Academia Interdisciplinaria de Derecho e Informdtica y obtencion de la
Vicepresidencia de la Federacion Iberoamericana de Asociaciones de Derecho e

Informatica.

e Investigacién a nivel internacional sobre Auditoria Informdtica, la cual se estd
consolidando en una especialidad de posgrado y en libros sobre el tema.

e El desarrollo de métodos, técnicas y herramientas automatizadas que se utilizan
actualmente para desarrollar sistemas en serie.

e Actualizaciones a los programas de estudio introduciendo métodos y técnicas tanto de
Sistemas, Computaciéon, Administracion y Métodos de Investigacion.

e Formacién de investigadores que actualmente ocupan puestos directivos en varios
0rganismos.

e Obtencion de métodos para el desarrollo y administracion de la investigacion.



CONCLUSION

La investigacion en el Departamento de computacion se ha orientado a la formacion de
investigadores y se ha realizado pricticamente sin recursos y, principalmente, gracias a la
fuerte participacion de profesores y alumnos que han buscado su superacion y la del grupo
sin esperar recompensas, demostrdndose en estos cuatro afios que se puede realizar
investigacion de frontera con pocos recursos.

Actualmente se estdn creando nuevos grupos de investigacidn, y se busca incidir en una
transformacion radical que lo que se considera la funcién de la Informatica, se busca crear
fuertes vinculos de extension y difusion y se pretende formar y captar personas de alto
nivel en Informatica.



